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NOTA DE PREZENTARE

“Obiectul matematicii este atat de serios, incat este util s nu pierdem ocazia pentru a-l face mai
distractiv.” Blaise Pascal

Matematica, “regina stiintelor”, considerata de unii arida, abstracta §i accesibila unui numar
restrans de persoane poate fi inteleasd de oricine se va apropia de ea cu interes.

e, .

ce priveste invatarea cat si evaluarea. Elevi si parinti, deopotriva s-au aratat fascinafi de
avantajele unui astfel de optional.

Studierea disciplinei optionale "Matematica distractiva’ la clasa a-V-a reprezinta o modalitate
optima de dezvoltare a rationamentului matematic, fiind un cadru propice pentru fundamentarea
deprinderilor de munca intelectuala si pentru o invatare activa care sa stimuleze invatatura, dar
si activitatea. Imbogdtirea culturii matematice, dezvoltarea gdndirii logice, a perspicacititii si a
creativitatii, fixarea cunostintelor matematice §i atragerea elevilor spre studiul matematicii,
consider ca este posibila prin introducerea optionalului de, ”"Matematica distractiva”. Jocurile
matematice produc placerea functionala si sporesc atentia elevilor. Astfel se are in vedere ca elevii
sa se apropie de matematica cu dragoste si fara teama, sa-si descopere aptitudinile pentru acest
obiect. Prezentarea problemelor distractive, a amuzamentelor matematice are un rol dublu. Tn
primul rand solicita acuitatea spiritului, iar in al doilea rand ofera posibilitatea petrecerii placute

a timpului.

Optionalul ii pregateste pe elevi pentru rezolvarea unor situatii problematice din viata
cotidiana prin cultivarea perseverentei, increderii in sine, vointei de a duce la bun sfarsit un lucru
Tncepult.

COMPETENTE GENERALE
1. Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii.

2. Dezvoltarea capacitatii de exploatare / investigare si rezolvare de probleme.

3. Formarea si dezvoltarea capacitdtii de a comunica utilizand limbajul matematic.



COMPETENTE SPECIFICE SI EXEMPLE DE ACTIVITASI DE iNVATARE

1. Manifestarea interesului pentru cunoasterea matematicii si a matematicii distractive.

Competente specific

Activitati de invatare

1.1. Cunoasterea numarului ZERO

-cunoasterea acceptarii lui zero

- cunoasterea modului de functionare a lui zero

1.2. Identificarea sitemelor de

numerotatie

- identificarea sistemelor de numerotatie

-cunoasterea modului de aplicare a fiecarui
sistem

1.3. Cunoasterea notiunii de fractie

-identificarea tipurilor de fractii

-sa stie aplicarea unor reguli pentru efectuarea
operatiilor;

1.4. Identificarea notiunilor de patrat
perfect si cub perfect

-identificarea numerelor patrate perfecte, cuburi
perfecte

-cunoasterea istoriei lui Pitagora

1.5. Identificarea numerelor celebre

- identificarea numerelor celebre

-cunoasterea povestilor cu numerele celebre

2. Dezvoltarea capacitatii de exploatare / investigare si rezolvare de probleme.

Competente specific

Activitati de invatare

2.1. Rezolvarea de probleme de logica si
perspicacitate.

-compararea diverselor metode de rezolvare ale
unei probleme/exercitiu pentru a gasi metoda cea

mai eficienta;
- recrutarea unei situatii concrete si intelegerea
corecta a mesajelor;

2.2. Rezolvarea problemelor prin mai
multe variante/metode.

-aplicarea mai multor metode in rezolvarea unor
situatii problema;

- rezolvarea problemelor care presupun mai
multe solutii;

2.3. Transpunerea unui text problematic
in problema

- rezolvarea unor probleme care necesita atentie,
logica, perspicacitate ;




- s rezolve probleme cu continut amuzant,
clasice referitoare la numere naturale si operatii
CU acestea;

-sa giseasca solutia corectd la intrebari capcani

sau jocuri de perspicacitate;

3. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a comunica utilizand limbajul matematic.

Competente specific

Activitati de invatare

3. 1. Cunoasterea notiunior de criptare $i

decriptare

-cunoasterea notiunilor de criptare si decriptare

-interpretarea notiunilor cunoscute

3.2. Crearea, in scris sau oral, a unor
scurte enunturivmesaje pe baza unui
suport verbal.

-cunoasterea si aplicarea sistemelor de cifrare

-scrierea/vorbirea enuntului/mesajului pe baza
unui suport verbal

3.3. Dezvoltarea capacitatatii de a selecta
o informatie si de a lua decizii.

-dezvoltarea modului decizional cu privire la
descifrarea misterelor

-aplicarea mai multor metode in rezolvarea unor

situatii problema;

CONTINUTURI :

Zero

Sisteme de numerotatie
“Numar fracturat”
Patrate si cuburi perfecte
Povesti cu numere

Probleme de logica si perspicacitate

Metode de rezolvare a exercitiilor si problemelor.

Probleme de probabilistica.
Matematica aplicata

Criptarea si decriptarea



SUGESTII METODOLOGICE

Abordarea majora a referintelor actuale in predarea-invatarea-evaluarea matematicii consta in
mutarea accentului de la predarea de informatii la formarea unor competente de aplicare a
cunostintelor dobandite in vederea dezvoltarii creativitatii elevilor, prin:

e Dezvoltarea unor strategii didactice pornind de la competentele specifice din programele
scolare;

e Asigurarea coerentei la nivelul disciplinei si a coreldrii la nivelul ariei curriculare.

Accentuarea caracterului practic-aplicativ al demersului didactic prin eliminarea unor aspecte care
il plasau la un nivel teoretic. Astfel, este util ca in procesul didactic sa avem in vedere:

v Construirea unei varietati de contexte problematice, in masurd sa genereze deschideri catre
diferite domenii ale matematicii;

v Folosirea unor strategii diferite in rezolvarea aceleiasi probleme, atunci cand este cazul,

v Organizarea unor activitati variate de invatare pentru elevi, in echipa si/ sau individual, in
functie de nivelul si de ritmul propriu de dezvoltare al fiecaruia;

v Construirea unor secvente de invatare care sa permita activitati de explorare/investigare la
nivelul notiunilor de baza studiate.

Evaluarea se va face pe grupe sau individual- realizarea de portofolii individuale, observarea

sistematica, investigatia, tema pentru acasa, tema de lucru in clasa, autoevaluare, referate, note
matematice, seturi de exercitii prezentate de elevi.
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