ȘCOALA DE VARĂ A INTELIGENȚELOR MULTIPLE                                                 PLAN DE ACTIVITATE

Școala Gimnazială ”Vasile Cîrlova”, Târgoviște
Profesor Gusti Florentina
Titlul activității:
„Vânătoare de comori în natură – explorarea mediului înconjurător cu ajutorul aplicațiilor digitale”
Grup-țintă:
Elevi din clasele a V-a și a VI-a
Durată estimată:
90 minute
Locul desfășurării:
Spațiu exterior (parc, grădina zoologică, curtea școlii) + fază introductivă și finală în sala de clasă
1. Scopul activității:
Încurajarea învățării active și a curiozității științifice prin explorarea naturii cu ajutorul tehnologiei digitale, dezvoltând totodată competențe digitale, de orientare și de lucru în echipă
2. Obiective:
La finalul activității, elevii vor fi capabili să:
· Identifice specii de plante, animale sau elemente ale mediului înconjurător cu ajutorul aplicațiilor digitale.
· Utilizeze corect aplicații mobile pentru explorarea și documentarea naturii.
· Lucreze în echipă pentru a rezolva sarcini practice într-o „vânătoare de comori” digitală.
· Dezvolte o atitudine de respect și curiozitate față de natură și mediu.
3. Etapele activității:
A. Introducere în clasă (10 min):
· Prezentarea activității și a regulilor vânătorii de comori.
· Explicarea aplicațiilor care vor fi folosite și modului de utilizare.
· Formarea echipelor (3–4 elevi/echipă).
· Înmânarea „fișei de comori” – o listă cu elemente de identificat sau sarcini de îndeplinit.


B. Activitate în teren (60 min):
· Elevii explorează mediul înconjurător folosind aplicațiile digitale pentru a găsi și documenta:
· Plante, flori, copaci
· Insecte, păsări sau alte animale
· Roci, tipuri de sol, forme de relief
· Fiecare „comoară” găsită trebuie fotografiată sau înregistrată în aplicație.
C. Revenire și prezentare (20 min):
· Echipele își prezintă descoperirile (fotografii, observații, date colectate).
· Discuție ghidată: Ce au învățat? Ce i-a surprins? Ce aplicație le-a plăcut cel mai mult?
4. Exemple de aplicații digitale pentru explorarea naturii:
	Aplicație

	Scop

	Platformă


	

Seek by iNaturalist
	

Recunoașterea plantelor și animalelor prin cameră foto
	


Android / iOS

	Pl@ntNet
	Identificarea plantelor
	Android / iOS

	Merlin Bird ID
	Identificarea păsărilor după sunet sau imagine
	Android / iOS

	Google Lens
	Recunoaștere generală a obiectelor naturale (flori, insecte, frunze etc.)
	Android / iOS

	Geocaching
	Joc de tip „vânătoare de comori” cu GPS (pentru activități mai complexe)
	Android / iOS



5. Evaluarea activității:
· Observare directă: implicarea elevilor, colaborarea în echipă, folosirea corectă a aplicațiilor.
· Fișa de echipă completată (ce au descoperit, câte elemente au bifat, ce aplicații au folosit).
· Reflecție scrisă sau orală: „Ce am descoperit nou?”, „Cum m-a ajutat aplicația?”, „Ce a fost cel mai distractiv?”
· Se poate acorda un diplomă simbolică pentru „Exploratorii digitali ai naturii”.
6. Concluzii:
       Această activitate combină tehnologia cu explorarea naturii, oferind elevilor o experiență interactivă și educativă. Aplicațiile digitale s-au dovedit a fi instrumente utile în observarea mediului înconjurător, contribuind la dezvoltarea gândirii științifice, a spiritului de echipă și a responsabilității față de natură. Elevii și-au exersat abilități digitale într-un cadru real, consolidând legătura între tehnologie și viața de zi cu zi, dezvoltându-și astfel inteligența naturalistică.
